
LANCEMENT OFFICIEL

Samedi 10 octobre 2015 - Au Centre Juno Beach



Les Objectifs

de ce projet



● Intégrer la médiation culturelle et 

pédagogique dans un outil numérique

● Aider les visiteurs adolescents à se 

sentir à l’aise dans un musée

● éviter l’isolement des visiteurs sur une 

application individualiste



les solutions!



Deux applications :

La course contre la Pendule “explore juno beach centre”



Pour les scolaires         pour les familles



Quelques exemples

De questions qui sont posées aux participants 
pendant leur visite au Centre Juno Beach



La Course contre la pendule



La Course contre la pendule



fonctionnement

Le but de ce dispositif est d’utiliser le smartphone des visiteurs comme 

outil d’aide à la visite sans coût supplémentaire.

Serveur

interne

Wi-Vi

du musée

Contenu

protégé

Traduction 

Transformation

Diffusion

sur place



Les avantages de ce système

Crée un 
écosystème 
numérique 
au sein du 

musée

Implique le 
visiteur 

Génère de la 
visibilité sur 
les réseaux 

sociaux



pour les enseignants

Incite les 
élèves à 

échanger 
entre eux et 
avec le guide 

Canadien

La mise en 
commun des 

résultats 
facilite le 
dialogue

Le rapport
d’activité 
permet la 
continuité 

du travail en 
classe



N’hésitez pas à tester

Vos retours sont les bienvenus

Merci !!


